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Matériel – Séance 4 

– ERUN 76 – Activités Robotique / Programmation– S4 

Les flèches à copier pour concevoir le programme sur le tapis 

      

      

      

      

 



Matériel – Séance 4 

– ERUN 76 – Activités Robotique / Programmation– S4 

Bande de programmation pour élève 

      

 

      

 

      

 

      

 


