
1 
– ERUN 76 – Activités Robotique / Programmation – S2 

 

Atelier 2 – Suivre un programme - Placement des couleurs au sol : 
           

Atelier 2 –Fiches élèves -  Suivre un programme 

 
Départ      

 
Départ      

 
Départ     

 

 
Départ     

 

 
Départ    
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 
Départ    

  

 

 
Départ     

  

 
Départ     

  

 
Départ      

 

 
Départ       

 
Départ       
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 
Départ       

 
Départ       

 

 
Départ        

 

 
Départ         

 

 
Départ           
 
Départ          

 



4 
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Atelier 2 – Suivre un programme - Correction 

Placement des couleurs : 
           

 

 
Départ       
 

Départ       
 

Départ     

  

 
Départ     

  

 
Départ    

   

 
Départ    

   

 

 
Départ     

 

 
Départ     

 

 

 
Départ      

  

 
Départ        
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 
Départ        
 

Départ        
 

Départ        
 

 
Départ          

 
Départ          

 

 
Départ            
 
Départ            

 


